
О планах работ 
в рамках системы Школ ОД-технологии



Схема организации школ в рамках ОД-технологизации

Школа игрового 
проектирования 

Присоединение организаций к стандарту и добровольная сертификация  
(событий, программ, технологий и др.)

Квалификация индивидуальных участников 
(компетенций, команд)

Мастерская / факультет 
Игротехники

Школа инновационного проектирования и предпринимательства 

Школа компетентностных практик

Антропошкола (социокультурной субъектности)

1 ступень 2 ступень – специализация

Сообщест
во 

практики 
стандарт
а, бренд, 
проекты

Супервизия, 
набл. практика 

Рекомендации 
по ∆-К

Организация  
ОД-событий как функции в 
программах трансформации



Игровое 
моделирование / 
игровое проектное 

действие
Компетенции:
• схематизация, 
• коммуникация, 
• личное целеполагание,
• позиционное действие, 
• работа с объектной и 

ОД-схемой,
• технологическая 

рефлексия
• реализация разработок

Школа ОД-технологий

≈ Курс 1 ≈ Курс 2

Игротехника: 
управление 

коллективным 
игровым действием

Компетенции:
• понимание ситуации
• введение схем для 

управления движением  
(в разрывах)

• формулировка общих 
заданий и задач в 
соответствие с программой 
игры

• передача [собственной] 
компетенции

Организация  
ОД-событий как 

функции в программах 
трансформации

Компетенции:
• понимание ситуации 

заказчика (трансформации)
• предположение о базовой 

проблеме
• «зеркальная» 

формулировка проблемы в 
Ме средствах

• «зеркальная» 
формулировка заказа в 
терминах собственной 
программы

• Разработка конкретного 
формата ОД-события

≈ Курс 3

ПБ1

ПБ
2

Типы основных позиций в освоении Игры 



Процессы в игре

1 кризис 3 кризис

2 кризис

Кризис реализацииКризис объекта: 
тематизация

Объект Оргпроект

Кризис 
отождествления

Т
р
а
е
кт
о
р
и
я

Игровой 
переворот

Технология 
анализа 
ситуации

Технология 
целеполагания

Технология 
проблематиз

ации Технология 
оргпроектирова

ния

Технология 
организации 
реализации

Процесс «игрового действия»

Процесс «создания МД-содержания»



Организационный формат второго курса 
(факультет «Игротехники»)

Школ
а 
игров
ого 
проек
тиров
ания

Факуль
тет 
«Игрот
ехники
»

1 
модуль,

2 
модуль,

 

3 
модуль,

 
4 

модуль,

5 
модуль,

 

6 
модуль,

 

7 
модуль,

8 
модуль,

9 
модуль,

10 модуль,
 

Игра

КОНСТРУКЦИЯ И 
ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ 
ЭЛЕМЕНТЫ ИГРЫ 

СКЛАДЫВАНИЕ И 
РАЗЫГРЫВАНИЕ 

ОБЪЕКТА

ПОЗИЦИОННОЕ И 
СУБЪЕКТНОЕ 
РАЗЫГРЫВАНИЕ

ИГРОВОЙ ПЕРЕВРОТ: 
СИТУАЦИЯ, ОБЪЕКТ, 

ПОЗИЦИИ 

ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ 
ПРОЕКТ И РЕФЛЕКСИЯ 

ШКОЛЫ 

1 
модуль,
Общие 
техники 
игры

2 
модуль,
а/с

3 
модуль,

пб

4 
модуль,
ц/о

5 
модуль,
пр.

6 
модуль,
игра

7 
модуль,
орг.пр.

8 
модуль,
орг.реал.

9 
модуль,

Re

Участие 
по 
желани
ю

Участие 
по 
желани
ю

Участие 
по 
желани
ю

Просмо
тр и 
подгото
вка

1 день: 
микрот
ренинг

2 день: 
кейсы

Уточ
няет
ся

Уточ
няет
ся
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